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A propos du livre

Laurianne et sa Guilde ont empéché les pirates informatiques

du Spectre de saboter la finale des Championnats de La Ligue

des mercenaires, mais Kostas refuse de s'avouer vaincu! La

vedette YouTube lance des accusations contre la Guilde, la

forcant a se retirer des réseaux sociaux. D’un cété, Sarah-Jade est de retour; de l'autre, Sam a
une nouvelle blonde! Et Dolann croit avoir identifié la téte du Spectre! Mais Laurianne est une
pirate informatique, une guerriére et une joueuse redoutable; s'il y a une personne qui peut
passer a travers I'ceil de la tempéte, sauver la Montagne et les Forces de défense terrestre,
c'est bien elle!

Laurianne and the Guild of gamers are facing increasing threats, both in real life and in the Ligue des mercenaires,
their favorite online game. Faced with adversity, will Laurianne manage to escape unscathed?
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